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Chapter 1

Odpalacz

1.1 Odpalacz

© 1996/97 Gluten of Cruel

Informacje ogdlne
Jak uliywaé programu
Raporty o biédach
Pozdrowionka
Dystrybucija

Historia

1.2 Advert

Odpalacz

Send your bug reports and suggestions to:

Gluten of Cruel
Piotr Gutkowski
ul .Wyrobka 5/26

80-288 Gdaisk

Poland

Also for sources swapping and code problems.
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1.3 Informacje ogolne

Co to jest Odpalacz® ?

Odpalacz® jest malym ulytkiem umoGliwiajdcym szybkie i Iatwe uruchamianie
programéw, wydwietlanie obrazkdéw, odgrywanie moduidw, oglddanie tekstodw
i instrukcji, a takle rozpakowywanie danych zarchiwizowanych programami
LHA, LzX i DMS.
Odpalacz® korzysta z reqtools.library autorstwa Nico Francoisa
i Magnusa Holmgrena. ReqTools Jjest zastrzeliond nazwd (copyright®)
Nico Frangois.

Nowe wersje Odpalacza® jull wkroétce!

AMIGA RULES !

Cruel product 1996/97.

1.4 Jak ullywaé programu

Co nalely zrobié, aby skorzystaé z programu:
1. Skopiowaé program w dowolne miejsce na twardzielu.

2. Za pomocé programu Odpalacz_Configer stworzyé konfiguracjé wiasnego
systemu (Konfigurator zapyta Cié&€ o odgrywajki 1 przeglédarki). Jefieli
nie mamy Jjakiegod z podanych programdéw, to wybieramy jakikolwiek plik.
Przykiad: nie posiadamy ladnej przeglddarki do rysunkdéw, wiéc wybieramy
dowolny plik z dowolnego katalogu. W kalGdym momencie moliemy skonfigurowaé
program na nowo za pomocad~Odpalacz_configer’a (stworzy on plik
Odpalacz.config w katalogu S:)

3. Uruchomié program z poziomu cli/shell lub z Workbencha.

Od tej pory nie musisz jul wpisywaé diugich &écieliek dostépu w oknie cli.
Nie musisz ich pamiétaé. Wgraj Odpalacza® 1 sprawa zalatwiona.
Jeieli chcesz mieé fatwiejszy dostép do Odpalacza, to skopiuj go
do katalogu C:. Po wykonaniu tej czynnodci wystarczy, (e wpiszesz "odpalacz"
w oknie cli/shell i program "wskoczy" na ekran. Molesz taklie podaé jako
argument O6cieiké dostépu do pliku ( Odpalacz [bcielka_dostépu] ).

Odpalacza® molina obsiugiwaé z klawiatury lub za pomocd myszki.

Moliesz taklie skorzystaé z programiku
Checklmb

UWAGA: Odpalacz® korzysta z reqgtools.library.
Jeieli nie masz tej biblioteki to program nie bédzie dziaiai.

1.5 History
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Raport 1 - 01.08.1996. v. 1.0

Program dziaia. Testujé Jjak sobie radzi "w praniu".

Raport 2 - 13.08.1996. v. 1.1

Zostaly poprawione nastépujace biédy:

* Podczas startu programu bez req.library umieszczonej w katalogu LIBS:
program ulegail zawieszeniu. Teraz wyskakuje odpowiedni komunikat.

Zostaly dodane nastépujdce ulepszenia:

* CD (Change directory) - niektdére programy korzystajd z PROGDIR:
Program daje molliwodé zmiany katalogu przed odpaleniem wybranego pliku
- nalelly wcisnéé lewy klawisz.

Raport 3 - 13.10.1996. v. 2.0

Zostaly dodane nastépujdce ulepszenia:

* Program korzysta teraz z reqtools.library autorstwa Nico Frangois.
Dziéki temu program ma wyglad 3D.

Raport 4 - 20.12.1996. v. 3.0

Zostaly dodane nastépujice ulepszenia:

* Program uruchamia programy, w ktérych nazwa zawiera spacjé
Program odpala sié€ z Workbencha
Program pobiera argumenty z podanego polecenia
na przykiad DHO:Programy/Odpalacz [&cielka_dostépul]
* Program umoltliwia teraz:
—uruchamianie programéw wykonywalnych
—-oglddanie niespakowanych rysunkdéw formatu ILBM
—odtwarzanie moduldéw (z rozszerzeniami mod. Mod. MOD. .mod .MOD p6l. P6l.
.p61l .P61 med. Med. MED. digi Digi DIGI)
—-ogladanie tekstdéw (.txt .Txt .TXT) i guide’dw
-rozpakowywanie LHA (.lha .Lha .LHA) LZX (.lzx .Lzx .LZX)
i DMS(.dms .Dms .DMS)

Raport 5 - 28.08.1997. v. 3.1

Zostaly poprawione nastépujace biédy:

* Program otwierail za maly requester w trybie hires lace.
Teraz otwierany jest requester o odpowiedniej wielkodci.

* Podczas kolejnego rozpakowywania archiwum program nie wykonywal operacji
poprawnie. Teraz wszystko dziala O.K.

* Kilka pomniejszych biéddéw zostalo poprawionych

Zostaly dodane nastépujdce ulepszenia:
* Program uruchamia teraz skrypty (rozpoznaje bit protekcji ’s’)

* Program rozpoznaje rysunki formatdéw ILBM, PNG, GIF, JPG po nagidwku, a
nie po rozszerzeniu.
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1.6 Dystrybucja

Odpalacz®© jest programem prayware. Oznacza to, e mollesz go
spokojnie rozpowszechniaé. Tylko jedna prodba - pomdédl sié w intencii

Jaya Minera
- twdrcy tego wspanialego komputera stojacego
przed Tobéa.

1.7 Pozdrowionka

Gritzy lecéa do:

— Acida (czynisz niewiarygodne postépy Modlishka rulez!)
- BrOwara (zgrzybiaied!)

- Caro (water suxx!)

- Ekstenda (X-TRANS!)

- Kafla (czadowe ikonki, kawail dobrej roboty - dziéki stary!)
- Krsa (fajne azkii)

- Krystiana (zabieraj sié za kodowanie!)

- Madda (tropicielu biéddéw trop dale]j, laska czad!)

- Mata (tak trzymaé)

— Mustafy (dziéki za karté!)

— Outsidera (zabieraj sié do roboty!)

- P242 (Amiga power!)

- Pafcia (jull niediugo friendship code!)

- Pinguina (sysop mode!)

- Rafika (move.l -408(a6), dziéki za pomoc!)

- Skrapiego (jabole dwa, a molie 1 trzy!)

— Topoora (psiaku,psiaaaaaku ... krélu zioty!)

— Quo Vadisa

1.8 Checkimb

Checklmb jest malutkim programikiem (tylko 56 bajtéw), ktdéry sprawi, Qe
twoje Qycie stanie sié Jjeszcze latwiejsze 1 przyjemniejsze.

Dziaianie Checklmb sprowadza sié do sprawdzania stanu lewego przycisku
myszy. Jak z tego skorzystaé? 0Otdld moliemy wstawié go na poczidtek pliku
startup-sequence i1 uwarunkowaé wgrywanie Odpalacza® od wcidniétego klawisza.

Przykiadowy startup-sequence:
assign >NIL: ENV: SYS:prefs/ENV-Archive

C:checklmb ;Checklmb wraz ze &cielikd dostépu

IF WARN ; jeGeli klawisz byl wcidniéty, wczytaj
C:0dpalacz ;Odpalacza wraz ze Ocieflika

ELSE ; jelleli klawisz nie byl wcidniéty

;wykonaj normalny startup

rrrrrrrrrrrrrrrrrr L rrrrrrrrrrrrr L rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrg

;jreszta Twojego startup-sequence
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rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrg

ENDIF ;koniec

Wykorzystanie w praktyce:

Nie musisz jul przytrzymywaé dwédch klawiszy myszki podczas resetu,
wybieraé "Boot with no startup-sequence", wpisywaé "tasiemcéoéOw" w CLI.
Wystarczy, Ue przytrzymasz lewy klawisz podczas startu. Na ekran wskoczy
Odpalacz® i da ci moGliwodé odpalenia kolejnej super produkciji z
twojego twardziela. Dzié&ki temu zaoszczé&dzisz dulio czasu i1 nerwdw.

1.9 Jay

JAY MINER STORY

"~~~Jay Miner urodziil sié~w roku 1932. Elektronikd interesowai sié "od
zawsze", lecz dopiero komputery pozwolily mu wypiyndé na powierzchnié.
Pierwsz& jego konstrukcjad, ktéra zdobyla dulid popularnodé,byia bardzo
prosta konsola do gier telewizyjnych o nazwie... Atari. Pomysi ten zostal
rozwiniéty w stworzonym takQie przez Minera prototypie komputera, nazwanym
Atari 600, oraz w jego wersji rozwojowe]j, nazwanej 800XL. Produkt ten
(o dziwo) sprzedawal sié& dodé dobrze. Miner nie zamierzai Jjednak na tym
poprzestaé. Zaproponowal Nolanowi Bushowi (dwczesnemu szefowi tejlie firmy)
produkcijé komputera 1l6-bitowego. Propozycija ta zostaia totalnie
zlekcewaliona, co staio sié przyczynd opuszczenia Atari przez Jaya.~Wraz
z dwoma kolegami zalollyl niewielkd firmé o nazwie Hi Toro. Spdika ta
wkrdtce zmieniia nazwé&. Przyjaciele pozostali jednak w "hiszpaiskim krégu
sidéw" i tak narodziia sié Amiga. Anegdoty powiadaja, Ue nazwé té
zaproponowai sam Miner, poniewall chciai, aby w katalogach alfabetycznych
pojawila sié przed Atari. Prace nad prototypem komputera 1l6-bitowego
zajmowaly mnéstwo czasu i pochionély wszystkie pieniédze, Jakimi
dysponowala spdika Amiga. Jay czésto nie dojadail, ©przesiadywal w nie
ogrzewanym (dla oszczédnodci) pomieszczeniu. Prowadzdc taki tryb dycia,
nabawii sié powalinego schorzenia nerek. Nie pomogly Jjednak nawet takie
wyrzeczenia. Prototyp komputera byl "w proszku", a pieniéddze definitywnie
sié skoiczyily. Spdika postanowiia zatem poszukaé sponsora 1 ogiosiia
przetarg na wykup swoich akcji. Do przetargu stanéail Jack Tramiel. Staio
sié to zaraz po tym, Jjak po kidtniach odszedi z firmy Commodore, obiecujac
srogd zemsté (wraz z nim odszedl konstruktor C-64, Shiraz Shinvij). Tramiel
po cichu wykupil Atari i poczé&i sié rozglddaé =za odpowiedniego kalibru
bronid. Nasz rodak zaproponowail dodé niskd cené&, ponitej dolara =za Jjedné
akcjé firmy Amiga. Jej wiabciciele nie zgodzili sié na to. Odpowiedzié
Tramiela bylo dalsze obnifianie proponowanej ceny...
~~~~W pewnym momencie do drzwi firmy zapukail Irving Gould, jeden z czionkdw
zarzadu Commodore Inc. Zaproponowal Minerowi i1 spdice po... 4 dolary za
akcjé. Nie wiadomo dlaczego, na té cené rdéwniel nie wyraliono =zgody, mimo
Ge byio to jul ponad piéé razy wiécej nil oferowal Tramiel. Ostatecznie
stanéio na 4 dolarach i 25 centach za jednd akcjé nie znanej wdéwczas firmy
Amiga. Commodore wykupii cz&06& jej aktywédw i sypnail groszem Ww stroné
projektantdéw.
~~~ Zasilony pieniédzmi i ludumi CBM, Jay Miner mimo kiopotdw zdrowotnych
zaczal pracowaé nad Amigéd. Pierwowzdr Agnusa byl ziolony z trzech kart,
wyposalionych w okoio 250 maio skomplikowanych ukiadéw scalonych katda,
a calobé tego, co dzisiaj Jjest niewielkd kosteczk§, byia nieco tylko
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mniejsza od gidwnej piyty Amigi 1200. Tak samo wygladaly pozostaie ukiady

specjalizowane Amigi. W koicu prototyp =zadziaiai i firma Commodore
oglosiia, (e premiera Amigi odbédzie sié na targach CES w Las Vegas, 14
grudnia 1983 roku. Maio brakowaio, aby ten historyczny dziel stal sié
dniem ostateczne]j kléski Amigi. Przywieziony na targi prototyp odmdéwii
posiuszeistwa. A tu zaproszenia rozesiane, szampan chiodzi sié w

wiaderkach... Ale plama! Jay Miner ze swoim zespoliem do ostatnie] chwili
przed pokazem pracowal i, "sztukujac" zawodzéce ukiady...przewodami,

doprowadzil Amigé do stanu ulywalnodci. Nadszedi czas na doprowadzenie do
porzadku systemu operacyjnego. Zdesperowani programidci pracowali po 20
godzin dziennie. UOeby nie usnéli, puszczana byia giodéna muzyka. dlatego
tell przylgnéio do nich powiedzenie "dancing fools" (taiczécy glupcy).
Mogli sié oni relaksowaé w specjalnym pomieszczeniu, gdzie letaia mata do
medytacji (jull wiecie, dlaczego mamy Guru meditation!!!). Wreszcie odbyi
sié~pokaz. Byila to impreza "za zamkniétymi drzwiami". Zaproszeni godcie
byli zaszokowani widoczné& na ekranie odbijajdcad sié kolorowa piileczké
(legendarne demo Boing!) i dzwiékami wydawanymi przez nowy komputer.
Oszaiamiajdcy sukces zmusil Goulda do szczodrego sypniécia groszem i w
1984 roku pojawilia sié& na rynku pierwsza Amiga 1000. Kosztowala "zaledwie"
2100 dolardéw (to nie pomyika w tekdcie). Co byio (i jest) dalej z Amigéa,
wszyscy z grubsza wiedzad. Warto wspomnieé jednak fie patronat Commodore nie
wyszedl Jjednak zespoiowi konstrukcyjnemu na dobre. Wielki Dbrat poczéai
realizowaé wiasnid polityké marketingowéd, ktdérej dzieckiem byiy Amigi 500

i 2000, podczas gdy ojcowie komputera mieli w zwidzku z nim zupeinie inne
plany...

~~~ Niewielu wie natomiast, Jjakie byily dalsze losy jej twdrcy - nazwanego
przez przyjacidéi Guru. Jay Miner nie zagrzal diugo miejsca w Commodore,
gdyl historia sié powtdrzyia: propozycja prac nad komputerem 32-bitowym
nie zostala przyjéta, bo firma Commodore (nie poraz pierwszy i nie
ostatni) zaczéla mieé, mimo doskonale]j sprzedaly Amigi, kiopoty finansowe.
Dodatkowo zdenerwowala Minera prdba przeniesienia przez CBM ludzi,
z ktdérymi pracowai, do Filadelfii. Na powtdrzenie "indywidualnych" prac
nad nowym komputerem nie pozwalalo mu jul zdrowie. Opudcii Commodore,
jednak cidgle bardzo interesowai sié tym, co dzieje sié z Amigd. Osiadi
w Los Angeles, gdzie zostal sysopem - koordynatorem amigowskiego BBS’u.
Mialem szczé&bcie spotkaé sié i zamienié kilka sidw z tym cziowiekiem
legendad. Byio to na targach WOC’ 92 we Frankfurcie. Miner wywarli na mnie
bardzo sympatyczne wrafienie, choé byiem nieco =zaszokowany Jjego wygladem.
Diugéd, siwd, zmierzwiond brodé i bardzo zniszczond twarz przypisywaiem
"artystycznemu" stylowi dycia tego nietuzinkowego czilowieka. Nie
wiedziaiem, Ge Miner byi jul wodédwczas Dbardzo chory 1 wyprawa na drugé
stroné oceanu byia z Jjego strony olbrzymim podwiéceniem. Od kolegdw
z niemieckiego AMIGA magazin dowiedzialem sié&, (e ten niezrdéwnany
gawédziarz przylecial do Frankfurtu na trzy godziny. Wydawalo mi sié to co
najmniej dziwne. Lecieé przez pdl dwiata tylko po to, aby za trzy godziny
wracaé? Mybdlaiem wéwczas, (e Jay pracuje nad nowd Amigd i dlatego nie ma

czasu. Prawda okazala sié&, niestety, zupeinie inna. Miner prosto
z lotniska udai sié do szpitala na kolejny zabieg. A mimo tego potrafii
rzucié wszystko, aby spotkaé sié&, choé na chwilég, z europejskimi fanami
Amigi. Do tego nie kaldy jest zdolny.

~~~~Wyczerpany walké& z chorobd& nerek organizm Minera bronii sié diugo. 20
czerwca 1994 walki tej nie wytrzymaio Jjego serce. Niewykluczone, Qe
"doiolyia sié" informacja o kiopotach amerykaiskiego Commodore.

~~~~Ludzie tacy jak Miner nie rodz& sié na kamieniu. Gdyby nie on, to
pewnie wszyscy bylibydémy dzid przykuci do niebieskich puszek na konserwy.
Uegnaj Jay! Mogé Ci tylko obiecaé&, fie zrobié wszystko, co w moje] mocy,

aby Twoje dzieio - Amiga - trwaio jak najdiulie]j. Przynajmniej w Polsce."
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Marek Pampuch w Magazynie Amiga 11/94
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